
ПРАВИЛА  ПРОКАТУ НАСТІЛЬНИХ  ІГОР  У  ПУБЛІЧНІЙ  БІБЛІОТЕЦІ  ІМЕНІ
ЗИГМУНТА ЛАЗАРСЬКОГО В МОКОТІВСЬКОМУ РАЙОНІ МІСТА ВАРШАВА

1. Положення встановлюють Правила прокату настільних ігор в Публічній бібліотеці
імені  Лазарського в Мокотівському районі міста Варшави, що іменується в подальшому
Бібліотекою,  особами,  зареєстрованими  в  Бібліотеці  в  Мокотівському  районі,
іменованими в подальшому Позичальниками.
2. Детальні  правила  запису  до  бібліотеки  визначено  в  §  6  Правил  користування
колекціями та послугами у Публічній Бібліотеці в Мокотівському районі міста Варшави.

§ 1. ПРОКАТ

1. Прокат ігор - безкоштовна послуга
2. Прокат можуть здійснювати особи, котрі:

a) являються читачами, котрі записані до Бібліотеки,
b) прочитали  та  зрозуміли  Правила  прокату  ігор  та  Правила  Бібліотеки,  підписали
зобов'язання дотримуватися всіх положень Правил прокату ігор. У разі неповнолітніх
батьки або законні опікуни повинні ознайомитися з Правилами та підписати заяву про
дотримання всіх правил.

3. Ігри можна позичити на період 14 днів.
4. Позичальник може позичити лише одну гру за один раз.
5. Позичальник повинен перевірити стан гри. Якщо є сумніви у стані гри, він повинен
повідомити про це Бібліотекаря. Інакше співробітник припускає, що стан гри хороший.
6. В  обґрунтованих  випадках,  таких  як,  затримка  ігор,  невирішене  питання  з
поверненням чи невиплата заборгованості, Бібліотекар має право відмовити у видачі
гри у тимчасове користування.

§ 2. ЗАТРИМКА КОЛЕКЦІЙ

1. Позичальник зобов'язаний своєчасно повернути позичену комплектну гру.
2. Гра  має  бути  повернена  безпосередньо  Бібліотекарю.  Залишення  гри  без
консультації  з  Бібліотекарем  не  вважається  поверненням.  Позичальник  несе
відповідальність за будь-які збитки, спричинені неправильним поверненням.
3. Якщо гра не повернена у строк, Бібліотека стягує з позичальника плату за кожний
додатковий день прострочення за ставкою зазначеною у Прейскуранті.

§ 3. ЗАСТАВА

1. Бібліотека залишає за собою право вимагати заставу, яка визначається у кожному
конкретному  випадку  індивідуально.  Сума  застави  складає  50%  від  вартості  гри
відповідно до актуальної ціни, встановленої видавцем.
2. Застава повертається, якщо гру повернуто у строк. Застава може бути зменшена на
суму  платежів,  зазначених  у  Правилах,  наприклад,  за  перевищення  терміну
повернення.



§ 4. ПОВАГА ТА ЗБЕРЕЖЕННЯ КОЛЕКЦІЙ

1. Позичена гра має бути повернена в непогіршеному стані, що виникає у результаті
нормального використання.
2. Позичальник повинен перевірити стан гри перед тим, як її позичить. Про будь-які
недоліки чи пошкодження необхідно повідомляти до отримання гри. Якщо заперечень
немає, вважається, що гра повністю укомплектована та не має пошкоджень.
3. Позичальник бере на себе повну фінансову відповідальність за втрачену гру або
будь-які її елементи, а також за будь-які збитки, виявлені при поверненні (в ігрових
елементах,  механічні  пошкодження,  тощо)  і  не  заявлені  Позичальником  у  момент
видачі.
У  цьому  випадку  Позичальник  після  консультації  з  працівником  Бібліотеки
зобов'язаний:
a) купити ідентичну гру або
b) сплатити внесок, розмір якого дорівнює поточній ринковій ціні гри,
c) по  можливості  покрити  витрати  на  купівлю  елементів  (включаючи  вартість
доставки),
d) покрити витрати на відновлення пошкодженої гри.

Позичальник  зобов'язується  виконати  одну  з  вищезгаданих  дій  протягом  14
календарних  днів,  а  в  особливих  випадках  у  строк,  узгоджений  зі  співробітником
Бібліотеки.

* Наведений нижче Прейскурант є невід'ємною частиною Правил прокату настільних
ігор.

ПРЕЙСКУРАНТ:

 Несвоєчасне повернення гри - плата відповідно до § 17 Правил користування
колекціями та послугами (0,10 злотих за кожен день затримки);
 Втрата або безповоротне знищення гри – поточна ринкова ціна гри;
 Незначне  пошкодження  гри  -  вартість  відновлення  згідно  з  домовленістю  з
Керівником Бібліотеки.

ЗАСТАВА:

• 50% ціни гри.


